 « Значение игры в обучении немецкому языку учеников младших  классов  начальной школы».

Много лет я работаю учителем немецкого языка в средней школе № 10   ( ныне лицей № 2) г. Брянска, а последние годы  не только со старшими, но и с младшими школьниками.
Работая с малышами, я постоянно задавала себе вопрос: как  сделать  свой урок интересным , увлекательным и добиться того, чтобы дети хорошо и прочно усвоили  языковой материал? 
 Над этими проблемами я постоянно работаю. Проанализировав большое разнообразие  приемов  организации учебной деятельности, я выбрала игру.    С помощью игры хорошо отрабатывается произношение, активизируется лексический и грамматический материал, развиваются навыки аудирования, устной речи. В игре развиваются творческие, мыслительные способности ребенка. В ней предполагается принятие решения: как поступить, что сказать, как выиграть? Обучающие игры помогают сделать процесс обучения немецкому языку интересным и увлекательным. Чувство равентсва, атмосфера увлеченности дает возможность ребятам преодолеть стеснительность, скованность, снять языковой барьер, усталость.
Игра- универсальное средство, помогающее учителю иностранного языка превратить достаточно сложный процесс обучения в увлекательное и любимое учащимися занятие. Игра помогает вовлечьв вучебный процесс даже «слабого» ученика, так как в ней проявляются не только знания, но и находчивость и сообразительность. Более того, слабый по языковой подготовке ученик может стать первым в игре: находчивость и сообразительность порой оказываются более важными,чем сам предмет. Чувство равенства, атмосфера увлеченности и радости,ощущение посильности заданий – всу этодает возможность учащимся преодолеть стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого языка, и благотворно сказывается на результатах обучения. Незаметно усваивается языковой материал, а вместе с этим возникает чувство удовлетворения – «оказывается я тоже могу говорить наравне со всеми». 
Самое первое и важное условие успеха – постараться, чтобы занятия не превратились в общепринятые уроки, чтобы усвоение чужого . Элемент новизны вносится учителем также ролью какого-нибудь персонажа.  языка   немецкого  песенок в т. ч. );отмечаются любые удачи, успехи в изучении  немецких  происходило непроизвольно, в игре, и основным мотивом этих занятий было бы не нужно, а интересно и весело. Для этого организуются частые смены видов деятельности обучающихся на уроках: включаются подвижные игры, рисование, пение (прослушивание  языка 
В любой вид дятельности на уроке можно внести элементы игры и тогда даже самое скучное занятие приобретает увлекательную форму. 
Эффект игры основан на таком механизме памяти как непроизвольное запоминание. В игре дети запоминают неосознанно то, что не стремились запомнить. В этом смысле можно говорить о зависимости запоминания от деятельности, в ходе которой оно совершается. Игра  является той самой деятельностью, которая создает эмоционально стимулирующую заинтересованность и способствует непроизвольному запоминанию.

Игры способствуют выполнению важных методических задач: созданию психологической готовности детей к речевому общению; обеспечению естественной необходимости многократного повторения ими языкового материала; тренировке учащихся в выборе нужного речевого варианта, что является подготовкой к ситуативной спонтанности речи  вообще.

Формы игр чрезвычайно разнообразны. Это и приспособленные к учебным задачам настольные игры, такие как лото или домино, и шарады, загадки и конкурсы. Это и сюжетно-ролевые игры, когда ученик воображает себя водителем автобуса или пассажиром, гидом или туристом, родителем или ребёнком, и мы присутствуем при импровизированном спектакле. Игры могут быть и специфически лингвистическими: грамматическими, лексическими, фонетическими и орфографическими. Это так называемые «подготовительные игры», способствующие формированию речевых навыков. Подобные игры могут сделать скучную , требующую многократного повторения одних и тех же структур, более интересной и увлекательной. С помощью игр можно развивать наблюдательность при описании предметов и явлений, активизировать внимание, развивать навыки воспроизведения услышанного и многое другое. Любая игра представляет собой некоторую ситуацию со своим сюжетом, конфликтом и действующими лицами. Ситуация игры – это отражение ситуации реальной жизни. Таким образом, мы создаём возможность повторения речевого образца в условиях, приближенных к реальному речевому общению с присущими ему признаками – эмоциональностью, целенаправленностью речевого воздействия. работу 
Остановлюсь на некоторых формах игры.

Самая распростаненная - подвижная игра. Жизнь ребёнка немыслима вне движений. Поэтому подвижная игра создаёт благоприятную почву для развития двигательной активности детей, укрепления их здоровья, способствует решению определённых учебно-воспитательных задач, в том числе и по обучению немецкому языку. Подвижные игры организуются по определённым правилам, согласно которым дети действуют, общаются на немецком языке, а сочетание движений, аудирования, говорения позволяет довести используемый в игре речевой материал до степени автоматизма.
Детям нравится игры: «Тренер и спортсмены», «Как тебя зовут?», «Кто быстрее?», «Чья команда быстрее?» и др. (см. «Приложение»)
Далее, хочу остановиться на  ролевых играх. 
Ролевые игры создают особый психологический комфорт, приносят всеобщую радость и удовлетворение. 

Ролевые игры наиболее привлекательны для детей, так как играя они могут проявить полностью свою фантазию. Принимая на себя различные роли, они сопереживают, начинают ориентироваться в отношениях между людьми, проявляют заложенные в них творческие возможности. Общение на иностранном  в ролевой игре трудно для детей, поэтому ведущая роль в развитии сюжета принадлежит учителю. Содержание сюжета игры отбирается с учётом накопленного детьми лексического багажа. Чтобы создать среду общения в игре, важно включать персонажи сказок, куклы, которые говорят только по-немецки. Уже на первых уроках я использую ролевую игру при знакомстве с детьми.А затем мы играем «В магазине», «На приеме у врача», «Прием в школу», «В гостях у друга». (см «Приложение»).
 языке в целом, а на немецком, в частности,  
Очень нравится ребятам участвовать в музыкальных играх. Восприятие музыки требует внимания, сообразительности. Использование музыкально-дидактических игр помогает в работе над фонетикой немецкого  языка, расширяет диапазон языковой практики. При первых звуках музыки дети улыбаются и с удовольствием начинают игру. («Почтальон», «Тихо, громко запоем». См «Приложение»). 
Хочется отметить, что обучающая игра доступна даже для самых слабых учащихся, так как в этой игре ученик работает, как правило, с одним речевым образцом, повторяющимся многократно в игровой ситуации (которая обеспечивает максимальную мотивацию речевой иноязычной деятельности, особенно для младших школьников). 

Предложение “давайте поиграем” дети ждут с нетерпением. Количество игр безгранично, как и безгранична возможность разнообразить приёмы для обучения и воспитания детей,чтобы ребята уходили с урока, осознавая, что они научились понимать и выражать на немецом  языке что-то новое.

Игра является, конечно же, не единственным, но одним из самых главных помощников учителя, призванным пробудить у учащихся интерес к изучаемому материалу и удержать этот интерес в процессе всего изучения.
Е. В. Пантюхова

уч. немецкого языка

БГЛ №2  
Приложение.
Подвижные игры.
1. Цель игры: правильно реагировать на команды учителя.Команды сопровождаются жестами, которые иногда не совпадают. 
Steht auf! Setzt euch!
2. «Тренери спортсмены»

Учитель дает команду одному ученику: «Springe! Steh auf! Turne!»

Затем группе учеников: «Springt! Steht auf! Turnt!»

3. «Как тебя зовут?»

Дети, взявшись за руки, образуют 2 круга: внешний и внутренний. Дети начинают двигаться по своему кругу, причем один круг по часовой , другой -  против. Через 10 – 15 секунд  учитель говорит: «Стоп!» Дети останавливаются, и ученик из внешнего круга обращается к ученику из внутреннего круга:  «Меня зовут Олег. Как тебя зовут?» Ученик называет свое имя и игра продолжается.
4. «Кто быстрее?»

Играют 2 команды.Каждый игрок в команде получает «свой номер» (1, 2, 3…).В классе стоят 2 стула: Ja Stuhl; Nein Stuhl.  Учитель называет цифру, например 2, и задает вопрос: Ist Däumelinchen groß? Оба ученика, которые имеют цифру 2 должны как можно быстрее занять стул. 

Музыкально – дидактические игры.
1.Дети идут по кругу, взявшись за руки. Один двигается вне круга, выводя из круга поочередно всех участников игры.

2. «Тихо, громко поем!»

Один из играющих выходит из комнаты, а в это время дети прячут игрушку.Когда ребенок возвращается в кабинет, дети начинают потихоньку петь какую – нибудь немецкую песенку.По мере того, как ребенок приближается к месту, где спрятана игрушка,голоса звучат громко. Если он удаляется от этого места, дети поют тише.
